inovasyon sozliigii X #1

Exnovation:

Inovasyon yasam dongiisiinde, sonraki inovasyonlarda
farkh ve yenilikci fikirler olusturabilmek, enerjiyi
tamamen yeni inovasyona aktarmak adina ogrenilmis
tecrubelerin timuntin terk edildigi son adim.
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inovasyon sozliigi X #2

Surdurulebilirlik:

Doga ve toplum arasinda olan her turlu iliski ve
etkilesimde, proje ve calismada, gelecegi dustunerek,
dogay1 korumayi ve tasarrufu on planda tutarak var olan
ya da yaratilan ekosistemlerin devamliliginin saglanmasa.
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inovasyon so6zliigi X #3

Ar-Ge:

Insan, kiiltiir ve toplumun bilgisinden olusan bilgi
dagarciginmin artirilmasi ve bu dagarcigin yeni
uygulamalar tasarlamak tizere kullanilmasi icin
sistematik bir temelde yuritiilen yaratici calismalar.
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hack the process « empower the team



inovasyon sozliigii X #4

Tasarimsal Dusunus:

Odak noktas: “insan”,
ciktis1 “faydali islev” olan yaklasim.
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inovasyon sozlligi X #5

Dissallik:

Bir ekonomik birimin uretim veya tiketim faaliyetini,
diger birimlerin olumlu ya da olumsuz etkilemesi sonucu
ortaya cikan fayda veya zarar.
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inovasyon sozlliigi X #6

Dijital Donusum:

Toplumsal ve sektorel ihtiyaclara dijital teknolojilerin
entegrasyonuyla coziim yaratma, buna bagli olarak is yapis
sekillerinin ve kulturiun gelismesi, is sureclerinin ve bilgilerin
zaman tasarrufu saglanmasi amaciyla dijital (elektronik)
ortama tasinmasi/aktarilmasa.
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inovasyon sozlligi X #7

Kulucka Merkezi:

Ozellikle genc ve yeni isletmeleri gelistirmek amaciyla;
girisimci firmalara ofis hizmetleri, ekipman destegi, yonetim
destegi, mali kaynaklara erisim, kritik is ve teknik destek
hizmetlerinin bir cat1 altinda tek elden saglandigi yapilar.
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inovasyon so6zliigi XX #8

Disiplinler Arasa:

Belirli bir kavram, problem ya da konunun, iki ya da daha
fazla akademik disiplinin bakis acisi ile degerlendirildikten
sonra birlikte bir buitiin haline getirilmesi, birden fazla
disiplinin bir aktivitede ayn1 anda kullanilmasi.
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inovasyon sozlliigi X #9

Hekaton:

Sinirlandirilmis suireler icerisinde farkli metotlan
kullanarak bir rekabet ortaminda; bir problemi ¢cozmeyi,
bir irunu gelistirmeyi ya da bir fikri olgunlastirmayn
hedefleyen olay.
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inovasyon sozliigi X #10

Kolektif Zeka:

Bir topluluga hayatta kalma ve gelisme olanagi saglayan
ve etkilesimli olarak birlikte kullanilan bir butunluge ait
bir ya da daha fazla kaynaktan elde edilmis bilgilerin,

yeteneklerin, uzmanliklarin, zihinsel becerilerin toplama.
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inovasyon sozlligi X #1

Ekosistem:

Inv. belirli temalar etrafinda inovasyon faaliyetini
barindiran fiziksel ya da sanal kiimelerdir.
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inovasyon so6zlligi X #12

Bilgi Yekunu:

Bir isi yapabilme bilgisi; bir calisma, bir konu, arastirma
veya 1s sonucu kazanilan bilgi ve deneyimin tumu,
toplanmuis bilgi; ticari sir.
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inovasyon sozliigi X #13

o @ o @ ®
Girisimcilik:
®
Onceden tahmin edilmeyen gelismelere tepki verebilme
becerisi, ekosistemdeki ihtiyaci farkederek ve risk alarak

bu ihtiyaca bir ¢oziim ile cevap verme.
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inovasyon sozlliigi X #14

Teknolojik Girisimecilik:

Pazarin ihtiyaci olan inovatif urun, hizmet veya surecler
olusturmak uzere maddi ve gayri-maddi kaynaklar bir

araya getirme, riskler ve kararlar iceren teknoloji odakh
yeni bir firma olusturma veya mevcut olani dontusturme.
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inovasyon sozlliigi X #15

Hiyerarsi:

Makamlarin, rutbelerin vb. onem sirasi, astlik ve ustluk
duzeni, asama gozetilerek yapilan siniflama, siraduzen.
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inovasyon sozlliigi X #16

Kulucka:

Fikrin olgunlasmasi, paydaslar tarafindan ortak olarak
kabul edilen uirun ozelliklerinin belirlenmesine kadar

gecen sure, olgunlasma asamasi.
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inovasyon sozlliigiu X #17

Prototip:

Bir uriunun, hizmetin sahip olmasi istenen
niteliklerini barindiran ilk ornegi/modeli
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inovasyon sozliigi X #18

Inovasyon:

Kilit kelimeler: ticari, ekonomik, deger yaratma
(varaticilik), degisim, yenilik, ilham vermek, rekabet,
etki, denklem degistiren, 5N1K.
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inovasyon sozlliigi X #19

Fikir Gelistirme:

Mevcut bir fikir tizerinde ilerlemeye dontik iyilestirmeler
yapmak, yeni bir dusunme gerektiren belirli bir sorunu
cozmek, yeni bir uriin ya da hizmet meydana getirmek
icin yaratici dusunceyle mesgul olma.
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inovasyon sozlliigi X #20

Deger Endeksi:

Meydana gelen her turlu degisimi bir onceki
olcute gore (yillik, aylik, gunluk, tekil, urun,
fiyat) karsilastirarak hesaplanan deger degisimi;
deger gostergesi; deger olcutu.
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inovasyon sozlliigi X #21

Entegre Etmek:

Butunlesmis, herhangi birka¢ durumun ya da
olgunun birbiri ile uyumlu hale gelmesi, ic ice
gecme.
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inovasyon sozlliigi X #22

Koken:

Halkin arasinda yasayan motiflere, ogelere yer veren,
onlardan yararlanan, halkin zevkine uygun, halk
tarafindan tutulan. Herkesce taninan.
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inovasyon so6zliigi X #23

Motivasyon:

Bireyin hareketlerini ve davranislarini baslatarak hazir
hale gelmesini saglayan, bir seyl yapma ve basarma
istegl meydana getiren icten gelen itici guc, gudu.
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inovasyon sozlliigi X #24

Populer:

Bir grubun icerisinde bulunan kisilerin begenisine
uygun, bu kisilerce tutulan, genellikle kabul edilen,
taninan, sevilen ve tercih edilen Kkisi, nesne ya da olgu

(problem,cozum, fikir).
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inovasyon sozlliigi X #25

Sprint:

Kisi veya kisilerden olusan bir calisma grubunda,
hedeflenen degere sahip tamamlanmis tirtiinin
yaratildigi, tekrarlanabilir olan en kisa zaman bolumii.
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inovasyon sozlliigi X #26

Alternatit:

Secenek-tercih hakki olma, degisken.

l( I .OVG t e Xnovate bir Q'II'G\/ programidir.
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inovasyon sozlliigi X #27

EKip:

Hedef veya ortak bir amaca ulasmak icin
birlikte calisan bir grup bireydir.
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inovasyon sozliigii XX #28

Kurumsal:

Degisik birim ve fonksiyonlariyla tek kisiye bagimh
olmayan niteliklere tam anlamiyla sahip olma.
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inovasyon sozlliigi X #29

Optimizasyon:

Uygunlastirma/ En iy1 sekilde kullanmak ya da
en uygun hale getirmek.
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inovasyon sozlliigi X #30

Proaktif:

On eylem/ Kosullarin seyrini degistirmek icin ben ne
yapabilirim disiincesi ile hareket demektir.
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inovasyon sozlliigi X #31

Sistem:

Dizge/ Bir sonuc elde etmeye yarayan yontemler,
varliklar diizeni, birbiriyle etkilesen veya birbiri ile
iliskili olan.
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inovasyon so6zliigi X #32

Standardizasyon:

Normal/uygun/ideal /nitelik karsilastirilmasi yapilarak
bilinen en iyi tiriun,metot ve sureclere yaklastirmak.
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inovasyon sozliigi X #33

Tema:

Asil Konu/ Sanat, etkinlik ve organizasyonlarin
merkezinde yer alan temel duygu ve dusunce demektir.
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inovasyon sozliigi X #34

Validasyon:

Bir olcum prosedirunun, bir sistemin, bir cihazin, bir
metodun, bir yazilimin; belirlenen kosullara ve amaclara
uygunlugunun objektif olarak test edilerek yazih
delillerle onaylanmasi icin yapilan islemlerdir.
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inovasyon sozlliigi X #35

Gini Endeksi:

Bir ulkede milli gelirin ulke vatandaslar1 arasindaki
dagilimini olcen istatistiksel bir hesaplama.
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inovasyon sozlliigi X #36

Hizlandirma Programa:

Kurucu olmak icin gereken temel yetenekleri girisimci
takima kazandirmay hedetfleyen, yogun mentorlukla
birlikte girisimciyle beraber calisan, girisimcinin ihtiyaci
olan tum kaynaklara ulasmasi icin gerekli cevreyl sunan
bir destek mekanizmasi.
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inovasyon sozlligi X #37

Kurum Kulturu:

1-Kuruma ait tum calisanlar tarafindan paylasilan ve calisan davranislarim
duzenlemeye, yeri geldiginde de disipline etmeye olanak saglayan kuruma ozgu

davranis, tutum, inanc¢ ve aliskanliklarin timau.
2-Kurumun calisma seklini veya faaliyetlerinin sonucunu etkileyen, belirli insan

topluluklarinca olusturulan ve kurum calisanlar1 tarafindan paylasilan degerler,
inanclar, beklentiler, normlar ve semboller buitiind.
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inovasyon sozlliigi X #38

Metodoloji:

1- Metotlarin bilim ve felsefesi.

2- Bilimselligi yakalamak, temellendirmeyi ve
degerlendirmeyi iceren dogru bir arastirma yapabilmek
icin alana ozgu gelistirilen yontemlerin genel ad.
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inovasyon sozlliigi X #39

Muster1 Beklentisi

1- Genel olarak musterilerin bir mal ya da hizmeti satin
alirken o mal ya da hizmet ile ilgili beklentileri.

2- Bireysel deneyimlerin ve ogrenilenlerin, onceden var
olan deneyim ve bilgilerle birlestirilerek musterilerin
zihninde yaratilan bir tirtin, hizmet veya
organizasyondan beklenilen her sey.
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